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(A projekt révid, 3-5 mondatos leirdsa, révid, lényegre toré dsszefoglaldsa.)

A projekt célul tlizte ki, hogy didkok csoportja utdna jar e titokzatos szam mogott rejlé kulisszatitkoknak.

Vajon mi ez a nagy kultusz egy véget nem éré szamsorozat korul? Miért tekintik a matematika Szent Graljanak?

llyen, és hasonlé kérdésekre adott valaszokat gy(ijtotték egy csokorba azon gimnazistak, akik részesei voltak e forma-
bontd tanulasi folyamatnak.

A pi ott van mindentt, ami rokonsagban van a koérrel; a szivarvanyban, a Nap korongjaban, a pitében, a zenében, vagy
a m(ivészetben. Mégis irtozik téle szamtalan didk. Pedig mekkora torténeti multtal rendelkezik! E legGsibb értéket ku-
tattdk és fedezték fel, majd ismertették meg iskolatarsaikkal a résztvevék. A Dedkban szervezett Pi Nap alkalmaval meg-
mutathattak orszag-vilagnak, hogy amennyiben valaki a matematika bugyrait megjarva kilép a ,,normal” vilagba, akkor
sem szabadul e magikus tizedes torttél.

A Pi Ginnepét a marciusi ifjak is megiilték a ,,Nagy Napon”.

Mig a lovarda atképzé kozpontjaban huszarok sajatitottak el a Bit:Bot pi’lota, ill. a digitdlis parancsnoksagon Al promt-
mérnok kompetenciakat, addig a Pi’lvaxba latogatd tomegnek felszolgdltdk a forradalmian Uj Pi’lvax pi'tét és pi’skotat.
A vendégek egy kavé mellett kivetitén tekinthették meg a legkivalobb projekt bemutatdkat. A Dedk Napi’lap pi’hentetd
fejtoréi még magat Petdfit is elgondolkodtattak, mikdzben a Cenz Urdval a szabad sajtot kdstolgatta. Az elveszett Pi
szamjegyek nyomara bukkand ifjak 3D nyomtatott Pi sti kiszurdval készilt finomsagot is kdstolhattak, de ropit is kap-

hatott az, aki megvizslatta, hanyadik szamjegyét latja még a pinek, esetleg tudja hogy mikodik a Micro:’pit fényreklam.

TANTARGYAK KORE

matematika, magyar nyelv és irodalom, digitdlis kultura, fizika, ének-zene, vizualis kultira

EvFOLYAM

A PROJEKT IDBTARTAMA (MIN. 5 ORA) 6x45 perc

A PROJEKT PEDAGOGIAI ALAPJAI

TARTALMI KOVETELMENYEK
(Itt jelennek meg a kerettantervi kévetelmények alapjan kitlizott tartalmi célok. A kévetelmények felsoroldsa egy fontossdgi sorrendbe
dllitott lista olyan tuddselemekkel, témakérokkel, amelyeket a tanuloknak a projekt végére teljesitenitik kell.)

Ebben a nevelési-oktatasi szakaszban az ismert szamok kdre az irraciondlis szamokkal bévil.

A didkok e projekt soran elmélyitik a szdmhalmazok épiilésének matematikai vonatkozasait a természetes szamoktél a
valds szamokig. Példakat latnak az irracionalis szamokra, ill. szemléltetik azokat.

Gyakoroljak a rajuk zudulé informdcié-mennyiségbdl kivalasztani a fontos, értékes adatokat, ismereteket, ill. azt, hogy
hogy ezen adatokat és informacidkat etikusan és kritikusan hasznaljak, épitsék be tudasukba.

Tobbféle olvasasi és értelmezési technikat alkalmazva az éltaluk olvasott szévegeket képesek lesznek mérlegelve végig

gondolni.
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A projekt sordn 6sszekapcsoljak a mar meglévé ismereteiket az olvasott, hallott vagy a digitdlis sz6vegek tartalmaval,
igy képesek lesznek meglatni és kiemelni az 6sszefliggéseket.

Elsajatitjak/tokéletesitik az 6nallo jegyzetelés technikajat.

Kiemelt szerepet kapnak a mindennapokban is megjelené mobil- és webes eszkdzok az ismeretszerzés, a kompetencia-
fejlesztés, a tuddsépités és -alkalmazds szempontjabdl. Cél ezek észszer(, gondolkodast segit6, etikus hasznalatanak
elsajatitasa.

A projektfeladatok megolddsa soran 6nalldan, illetve a csoporttagokkal kézosen kiilénb6z6 médiatartalmat, prezenta-
ciot hoznak létre. E folyamat kdzben a didk tarsaival kzosen tervez és hajt végre kooperativ tevékenységeket. A kozos

munkaban érvel, képes a vitara, az érvei itkoztetésére. Mérlegeli és kontrollalja mind a tarsai, mind a sajat véleményét.

TANULASI CELOK/KOVETELMENYEK

(Itt jelennek meg a készségfejlesztés céljai fontossdgi sorrendben a Nat és a kerettantervek alapjdn. Kiiléndsen fontos a gondolkodds
és a 21. szazadi készségek fejlesztése a digitdlis technoldgia tdmogatdsdval, illetve magdnak a digitdlis kompetencidnak a fejlesztése.)

A didk

T aktiv résztvevdje a tanuldsi-tanitdsi folyamatnak, ami lehet6vé teszi azon kompetencidinak és tervezési straté-
gidinak a fejl6dését, amelyek segitik a mai gyorsan valtozé vildgban valé eligazodast és a kiilonbz6 élethelyze-
tekben el6forduld problémak megoldasat.

T megismeri a gondolkodas logikai felépitésének eleganciajat, a matematikdnak a természethez, a mivészetekhez
és az épitett kornyezethez fiz6d6 viszonyat.

T projektekben valé részvétele segiti a késSbbi munkavallalds szempontjabdl fontos készségek kialakulasat (krea-
tivitas, problémamegoldds, kezdeményezbkészség, mdasokkal vald egylittmikodés készsége).

megismeri, hogy miként sziiletnek az elismert, Uj tudomanyos felismerések.

a3

képessé valik a digitalis kornyezetben, felhGalapu informaciomegosztd rendszerekben megszerezhetd tudasele-
mek keresésére, szlirésére, rendszerezésére, tovabba tudasépit6 folyamataikban vald alkoté felhasznaldsara.
Cél, hogy

alakuljon ki a didkokban az 6nfejlesztés igénye.

fejlesztésre keriljon a didk informacios tajékozdodasi és tajékoztatdsi képessége.

megszilarditsuk a didk esztétikai-mdvészeti alapmiveltségét.

a didk magabiztosan és kritikusan hasznadlja az informacids tarsadalom technolégiait.

egyéb tudasterileten, ill. a mindennapi életben is alkalmazza megszerzett digitdlis kompetencidit.

Aaa34333

kialakitsuk a megfelel6 szemléletet ahhoz, hogy a kés6bbiekben olyan szoftvereket is batran, 6ndlléan megis-
merjen, alkalmazzon, amelyek nem voltak részei a formadlis iskolai tanuldsanak.

A

a didk fejlesztése kivancsisaganak és alkotdkedvének megtartdsaval torténjen.
Forras: A 2020-as NAT-hoz illeszkedd tartalmi szabdalyozdk

SZUKSEGES KESZSEGEK

(A projekt megkezdéséhez sziikséges elézetes ismeretek, fogalmi, tartalmi tudds és készségek listdja.)

El6zetes ismeretek:

a halmazok és halmazm{(veletek

valds szamok gyakorlati helyzetekben térténé észszer( kerekitése

logikai kifejezések megfelel6 haszndlata

kommunikacié fogalma és tipusai

egy ingyenesen hasznalhaté grafikai tervez6eszkodz alapeszkozeinek hasznalata (Canva)

Aa3d84da3833

internetes keresési technikdk, a keresési operatorok hasznélatara



https://www.oktatas.hu/kozneveles/kerettantervek/2020_nat
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T azinforméacidhitelesség ellendrzésének egyszerli maédjai

T egyszerli méréseket, kisérleteket végez, az eredményeket rogziti

A TANANYAG CELRENDSZERET KIFEJTO KERDESEK

ALAPKERDES

(A projekt alapjdul szolgdlo problémafelvetés nyitott kérdés formdjdaban. Pl.: Miért van sziikségiink hds6kre? stb.)

Mirdl mesél a rejtélyes szam?

PROJEKTSZINTU KERDES
(A projekt alapkérdését kibontd, a tanuldsi-tanitdsi folyamat sordn érintett nagyobb témakdérék kérdései. Pl.: Mit jelent a hds fogalma?
Kik a ti kedvenc héseitek? Milyenek az irodalmi h6s6k - hGs-e Janos vitéz? Milyen héstetteket hajtott végre? Mi az, ami a valosagban

is megtérténhet? Ma milyen hésékre, hdstettekre van sziiksége a vildgnak? Te milyen h8s lennél, mi lenne a héstetted?)

Mire fel ez a hajsza a matematika Szent Gralja utan?
Miért van ekkora kultusza?
Vajon tényleg ott van mindenben ez a titokzatos szam?

TARTALMI KERDESEK

(A projekt alapkérdését kibontd, a kapcsolodd tantdrgyi kévetelményekre, ismeretekre vonatkozo kérdések. pl.: Hogyan készithetiink
digitdlis kolldzst? Milyenek az irodalmi hésék? Mit jelent a jellem fogalma? Milyen Janos vitéz jelleme? stb.)

Mit rejt az ékori rhind-papirusz?

Mi volt Archimédesz mddszere e legendas szdm meghatarozdsara?

Miért nevezik ,Ludolph-féle szamnak”?

Miért sitott pitét marc. 14-én Pi hercege?

Hogyan hajolnak meg a rajongodk a 3,14 el6tt?

Mit jelent a mesterséges intelligencia, és hogyan befolyasolja a mindennapi életlinket?

ERTEKELESI TERV

AZ ERTEKELES IDORENDJE

o MIALATT A TANULOK A PROJEKTEN DOLGOZNAK )
A PROJEKTMUNKA MEGKEZDESE ELGTT ) ) A PROJEKTMUNKA BEFEJEZTEVEL
ES FELADATOKAT HAITANAK VEGRE

Tervezés Kivitelezés Ertékelés

T a projekt kivalasztasa - megbeszé- | T munkanaplé vezetése és ellenér- | T szummativ értékelés - pontok 6sz-

lés zése szesitése

T az er6forrasigények meghataro- T kutatési terv T zaréesemény - szabaduldszoba ja-
zasa - egyeztetés T formativ értékelés ték, kérdgiv

TC didkok bevondsa, felkészitése - 6t- TU tanari visszajelzés T produktumok elhelyezése az off-
letborze TU pontozas line és online faliujsagon - 1ajkolds

T elézetes tudasszint felmérése - TU csoporttagok véleményének T szervezd csapat megbeszélése
szofelh§ készitése meghallgatasa

1t ellen6rzé6 lista

T produktum értékelése
1t 3-2-1 mddszer
Tt értékeld tablazat

AZ ERTEKELES OSSZEFOGLALASA
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(Irja le az értékelési médszereket, amelyeket 6n és tanuldi haszndinak a tanuldi igény felmérésére, a célok kittizésére, a fejlédés nyomon
kovetésére, a visszacsatoldsra, a gondolkodds és a folyamatok értékelésére és a tanuldsra valo reflektdldsra a projekt soran! Haszndl-
hat grafikus ésszefoglaldst, naplobejegyzéseket, szoveges jegyzeteket, ellenérzdlistakat, k6z6s megbeszéléseket, kérdéslistat és érték-
elé tabldzatokat.

Irja le tovdbbd a tanuldsi folyamat kézzel foghatd bizonyitékait (pl. prezentdcidk, fogalmazdsok vagy kisel6addsok), valamint a hozzd-
juk tartozo értékelési rendszert! Részletezze az oktatdsi folyamatokat, irja le, ki késziti az értékelést és hogyan, illetve azt, hogy mikor!)

Ertékelés soran azt allapitjuk meg, hogy tanuldink elérték-e az altalunk kit(izétt célokat.
E projekt soran diagnosztikus, formativ és szummativ értékelési formakat is alkalmazunk.

Tervezés

A tanuldsi folyamatot minden esetben a tanuldink mar meglévé, illetve hozott tudasanak és készségeinek ismeretére
épithetjik, igy az értékelés tulajdonképp mar a projektterv ismertetésekor megjelenik.

Szofelh6 (WordArt.com) segitségével mérjik fel a didkok téma iranti fogékonysagat ill. tudasszintjét.

Bevezets kérdés: Mi jut eszedbe a t szamrol?

A széfelh6t mentjik, majd csatoljuk a Tantermi feladathoz, esetleg beilleszthetjiik a munkanaplé munkalapjara.

Kivitelezés

A Google Tanterem Fala és feladatai szolgalnak a sziikséges dllomanyok és linkek megosztdsara. A Google feladatok egy-

fajta ellenérz6 listaként funkcionalnak. A didakok itt kovethetik nyomon, vajon minden feladatot elvégeztek-e.
Az Excel dllomany kutatasi tervként segiti a forrasfeldolgozas folyamatat.

A Tantermi feladatok pontozasra keriilnek. A megjegyzések lehet&séget adnak a tanarnak visszajelzésre, amely formativ
értékel6rendszerként javaslatokkal és pontszammal hivja fel a figyelmet az esetleges hibakra, hianyossagokra, melyek

igy korrigalhatdk, pétolhatok.

A produktum a Canva feliiletén késziil. Az oktatdi verzid lehetGséget nyujt csoportok kialakitasara, differencialasra és
visszajelzésre egyarant. Az egymds munkajanak megtekinthet6sége motivald eréként funkcional.
A produktumokat egy digitalis faliujsagon (Padlet) helyezzik el, mely mddot ad arra, hogy az iskolatarsak is véleményt
formalhassanak.
A 3-2-1 médszer kivalo fejleszt6 értékel6 modszerként van jelen a folyamatokban.

T Mondj hdrom pozitivumot az elhangzottakkal kapcsolatban!

T Mondj két j6 tanacsot, amit legkdzelebb a tarsad helyében mashogy tennél!

T Mondj egy negativumot, ami nem tetszett.
A csapatmegbeszélések formativ értékelést képviselik, hisz lehet6vé teszik az azonnali jobbitasi és a jovébeli tervezési
folyamatok befolyasolasat.

Ertékelés
A projekt szummativ értékel6 rendszere a pontok 0sszesitése, majd érdemjegyre valtasa, ill. a didktarsak véleménynyil-
vanitasa az online falitjsagon.

A PROJEKT MENETE

MODSZERTANI ELLARASOK
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(Az oktatdsi ciklus pontos leirdsa. Nevezze meg a projektszakaszok/-lépések céljat, részletesen irja le a tanuldi tevékenységek folyama-
tat, és adja meg az elvégzésiikhéz sziikséges idét, valamint fejtse ki, hogy a tanulok miként vesznek részt sajat tanuldsuk megtervezé-
sében! Ismertesse, hogy az egyes projektszakaszokban milyen produktumokat/részproduktumokat hoztak létre a tanulok! Kérjiik, tér-
jen ki a differencidlds lehetGségeire is! Kérjiik, mutassa be, hogyan tdmogatja a tanuldkat a tudatos és biztonsdgos médiahaszndlat-
ban!)

A projekt sziiletése

A Kispesti Dedk Ferenc Gimnazium nem hagyomanyos mddon tervezte megilni a marciusi multidézést, ami lehetGséget
adott arra, hogy egyben a Matematika Vilagnapjardl is megemlékezzen.

Ezt megel6z6en a 9.B és a 9.Ny B osztdly ,Pi a rejtélyes szam” c. projektben végzett kutatasokat, hozott Iétre digitalis
tartalmakat, majd a Pi standon mutatta be iskolatarsaknak a megszerzett tudast.

A tervez6 szakasz
A célok megfogalmazasat a feladatok kiosztasa és a folyamatok felgyorsuldsa kovette.
A projekt kivitelezése

A 2 osztaly 4 csoportban kezdte meg a munkat, mely 3 héten at zajlott, heti 2 x 45 perces intervallumokban.
A projekt mérfoldkovei:
1. Arejtélyes szam, ami irdnyitja az egész vilagot
A didkokkal ismertetjuk a projekttervet. A Wordart Online széfelhGkészit6vel felmérjik az el6zetes ismereteket.
A sz6felh6 tulajdonsagainak beallitdsa sordn a témaval kapcsolatos objektumot vélasztanak.
Egyfajta kutatdsi tervként egy Excel dokumentumot alkalmazunk, melynek egyik munkalapjara elhelyezziik a
png formdtumban mentett széfelhét.
Kozosen inditjuk el a tervezési fazist. Megbeszéljik, hogy a Google Tanterem szolgal majd arra, hogy egymassal
megosszunk dllomanyokat, Gizeneteket kiildjiink, vagy csak egyszerlen lejegyezziik a fontosnak itélt informdci-
Okat. A tandr, mint mentor irdnyitja az 6tletborzét.
Kozdsen vdlasztjuk ki a projektproduktum elkészitésének eszkdzét. Megbeszéljik, hogy a kulonb6z8 bemu-
tatd/képszerkesztd szoftverek milyen elényokkel tdmogathatjak munkankat. Kiemelve a Canva online képszer-
keszt6 funkcioit, leginkabb az oktatasi verzid altal nyujtott el6nydk miatt, mellette tesszlk le voksunkat.
A tanar el6re létrehozza a csoportokat, melyekbe meghivja a didkokat, akik iskolai Google fiokjukkal 1épnek be
a fellletre.
2. Mérni vagy nem mérni?

A kutatasi fazis egy méréssel indul.
Megfogalmazzuk a mérés lényegét, megismerkediink a fogalmaival és folyamataval.
Megvizsgaljuk, hogy vajon miért alapvet6 dolog a mérés a tudomanyos életben és kutatasban.
A mérés egy 6sszehasonlitd folyamat, melynek soran a mért mennyiséget jellemz6 mér6szam meghatarozasa a
cél. Sziikség van megfelel6 mérbeszkdz megvalasztasara, ill. egy el6zetesen egyeztetett mértékegység alapul
vételére a szamérték kifejezéséhez.
Miutdn ezekben megegyeztiink, csoportokban indulhat a mérés, mely 4 tevékenységet foglal magaba:
mérési stratégia kidolgozasa, megfigyelés és a mérés, a kiértékelés és finomitas.
A didkok elséként egy kerek sajtos dobozt kapnak kézhez, majd a kérnyezetiikben taldlhatd, kérrel kapcsolatos
targyak megfelel6 méreteit hatarozzak meg. Az adatokat egy Excel tdblaba rogzitik, s ott végzik a szamitasokat

IS.
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Kitériink az esetleges mérési hibakra is, melyek a mérés lebonyolitdsakor és kiértékelésekor, valamint a méré-
eszkdzok miikddése kdzben keletkeznek.!
E projektszakasz végén megallapitjak, hogy a hibaktdl eltekintve a kor keriiletének és atméréjének hanyadosa
allandé.
Erre a kdvetkeztetésre jutottak a pi torténetében szerepl6 tuddsok is. Az 8 munkdassagukat a projekt kdvetkezd
mérfoldkdvénél ismerik meg.

3. Mit kutat a dedk? Dontsiink rekordot!
Ahhoz, hogy a feltett kérdésekre valaszoljunk, a mérés utan informdcidgydjtésbe kezd a résztvevék valamennyi
csoportja.
Ha szlkséglink van egy informacidra, akkor el6szor meghatarozzuk, hogy mit is kerestink, azaz pontositjuk a
keresés feltételeit. Utana el kell donteniink, hogy hol is keressiik az informdciot, vagyis mi legyen az informacié-
forras. Végiil ellendrizziik, hogy valéban azt taldltuk-e meg, amit kerestink.
Megbeszéljik, hogy napjainkban nagyon sok helyrdl gytjthetlink informaciét. Minden informacids csatornanak
megvannak a maga el6nyei és hatranyai. A leggyakoribb informaciéforrasok a média, valamint az internet.
Az informacioforrasok esetében fontos az informacio frissessége és a hitelessége, a begydjtott informacid ese-
tében pedig az adattarolas és felhasznalhatdsag. Ezért a tevékenység el6tt ezen témakra ki is térink.
A korabban létrehozott Excel allomany lapjain megosztott informacioforrasok segitik az internetes keresést,
melynek fortélyait is felelevenitjik a folyamat kezdetén.
A felkeresett oldalak tanulmanyozdsa soran kideril, m rajongdi azon versenyeznek, melyikiik tudja alaposabban
megtanulni a szamot. llyen versenyt szervezhetilink a projekt soran. A versenyben résztvevék tanulasi folyama-
tat, akar a mt versek és dalok is segithetik.
A didkok a tuddsok altal hasznalt kozelitési modszereket a tablazatkezelS program segitségével elevenitik fel.
Ezen dllomdanyban rogzitik keresési eredményeiket is.

4. Készits vide6t Canva? - val és a Narakeet® - el
Ebben a szakaszban az el6z6 mérfoldké eredményeit felhaszndlva a Canva online képszerkeszté programmal
videdt készitenek, amit egy digitalis falidjsdgon* osztanak majd meg.
Felelevenitik alapvetd szerzGi- és felhasznalasi jogokrdl megszerzett ismereteiket, kiilonos tekintettel a digitalis
tartalmakra, ugyanis a digitdlis technoldgiak elGretrése Uj kérdéseket vet fel a tartalmak terjesztésével, a hoz-
zaféréssel és felhasznaldssal kapcsolatban.
A Canva alapfunkcidit mar ismerik. A hang, vided bedgyazasa, dia id6zitése és animdldsanak lehet&ségével most
ismerkednek.
Eldontik a dizajn kérdését, kivalasztjak a megfelel6 tartalmakat, pld. a t verset, melyet a Narakeet mesterséges
intelligencidval m(ikddé hangszintetizator segitségével beszéddé is alakitanak. A szévegolvasdé mp3 formatumu
hangfajlt is képes késziteni, igy narraciot adnak hozza a videdanyagokhoz.

5. Ml a mibaratunk
A mesterséges intelligencidrél egyre tobbet hallunk. A didkokban is kialakult egy kép err6l, a sokak szerint jovét
meghatarozo technoldgiarol.
Mi jut eszedbe a mesterséges intelligenciardl? Mit is jelent tulajdonképpen? Mire hasznaljuk? Ezekkel a beve-
zet6 kérdésekkel indul egy beszélgetés a didakokkal. Véleményeiket egy széfelhében gydijtik 6ssze.

1 kivalo segédanyag: https://tudasbazis.sulinet.hu/hu/szakkepzes/gepeszet/gepeszeti-szakismeretek-1/2/meres-lenyege-fogalmai-folya-
mata/meres-merohasabokkal

2 https://www.canva.com/

3 Narakeet elérési linkje: https://www.narakeet.com/languages/magyar-szovegfelolvaso/

A produktumok digitélis falidjsaganak linkje: https://padlet.com/hipikangela/nem-hagyom-nyos-megeml-kez-s-j8obb0oe00za



https://tudasbazis.sulinet.hu/hu/szakkepzes/gepeszet/gepeszeti-szakismeretek-1/2/meres-lenyege-fogalmai-folyamata/meres-merohasabokkal
https://tudasbazis.sulinet.hu/hu/szakkepzes/gepeszet/gepeszeti-szakismeretek-1/2/meres-lenyege-fogalmai-folyamata/meres-merohasabokkal
https://www.canva.com/
https://www.narakeet.com/languages/magyar-szovegfelolvaso/
https://padlet.com/hipikangela/nem-hagyom-nyos-megeml-kez-s-j8obb0oe00za

Digitalis
Témaheét

A beszélgetés utén kiprébaljak az online Quick Draw® és a Teachable Machine® webalapu eszkézéket. Mindkét
platform gyors, egyszer( és mindenki szdmara elérhet&vé teszi a gépi tanuldsi modellek |étrehozasat.
A Quick Draw alkalmazassal a didk tulajdonképpen hozzdadja rajzait a vilag legnagyobb firka-adatkészletéhez, s
ezzel a nyilvanos megosztassal segit a gépi tanulasi kutatdsban.
A Kédolds 6raja eseményen akdr el8 lehet késziteni ezt a témat, hisz a Code.org feliileten az ,MI az 6cednokért”’
tevékenység sordn egy valddi gépi tanulasi modellt lehet tanitani.
A Canva Magic Média mesterséges intelligenciaval m(ikodd alkalmazasaval képet, a Magic School for Student
alkalmazdssal sziiletésnapi verset, ill. jokivansagokat generdlnak a zard didra. Természetesen hangsulyt fektetve
a megfelel6 eszkoz kivalasztasara és a promptolasra.
6. Ertékeljiik egymas munkajat!
E szakasz elsG felében a didkok elvégzik az utolsé simitdsokat, parban kiprobaljak el6adasukat, majd johet a
bemutatd, hisz mint minden projekt, a jelenlegi sem |étezhet értékelés nélkil. A tanar a Canva fellletén folya-
matosan vissza jelzett, igy menet kézben is meg volt a korrigdlas lehet&sége.
A térsak értékelése 3+2+18 médszerrel térténik, ami térténhet széban vagy irasban.
Nalunk széban tortént, legkdzelebb kiprobaljuk az irasban torténd értékelést.
Kivalasztjuk azt a bemutatdt, amely arra érdemes, hogy a Pi’'lvax kivetit6jén az iskola valamennyi didkja megte-
kinthesse.
7. A T pavilon
A ,Nagy Nap” el6készitésének folyamata. A mentorok és a felel6sdk kozos otletborzén kreativitdsukat bevetve
dontenek arrdl, hogy a 2 esemény miként fér meg egymas mellett.
Mar a modern eszkdzokkel torténé multidézés gondolata is nagy sikert aratott, igy a szervezé csapat nagy lelke-
sedéssel Gdvozolte a projekt eme fazisat.
Itt csak a felsorolas erejéig emlitjik meg a marciusi eseményeket megidézé interaktiv szervez6déseket, melyek
kiilonb6z6 kihivasokat rott a kiilonb6z6 évfolyamokra:
Egy kerettorténet® invitalta a 9. évfolyamot egy 12 4llomdasos versenyre, melynek szellemét a 1 is atjarta
(pld. a Pi’Futam, az F1 torténetében el6szor jelentkez6 Dedk Nagydij ill. a Pi’'lvax sutiverseny palyazati ki-
iras')
A 10. évfolyam a bortdnbél szabadult Tancsics torténete ihlette szabaduldszoba jatékban lelte meg osztaly-
fonokét.
A 11. évfolyamot egy kdzos jatékélményre invitalta egy kapcsolddd projektben résztvevs csapat, tarsasja-
tékainak kiprobalasaval.
A felel6sok nagy gonddal készitik el a Pavilont a Pi'lvax egyik szegletében. Elhelyezik a Dedk Napi’lapot, kiva-
lasztjak a kavéhaz torzsvendégeinek levetitendé legjobb bemutatdkat, szdmjegyvonalat és pi’hentetd képek for-
majaban megjelend fejtdréket raknak ki a pavilon falaira, korabban elkészilt 3D nyomtatott rt siitikiszuro segit-
ségével siilt slitiket szerviroznak. A torzsvendégek szérakoztatasara kikeriilnek a hullahopp karikadra helyezett,
szakkorosok altal beprogramozott Micro:bitek, a szabaduldszoba jaték digitalis eszkozei és a
sasszemli ifjak vizslaté szemeit probalo tébla.

5 https://quickdraw.withgoogle.com/

6 https://teachablemachine.withgoogle.com/

7 https://studio.code.org/s/oceans/lessons/1/levels/1

8 https://digitalistemahet.hu/hir/tippek-es-modszerek-a-formativ-ertekelesre-a-projektpedagogiaban
K https://drive.google.com/file/d/11zIS-7CE61yuUJDsN_G1lgtnJANQk2gN-/view
10 https://drive.google.com/file/d/1exBT4han L8kTIW20L2) XzR8Se5nZAK/view



https://quickdraw.withgoogle.com/
https://teachablemachine.withgoogle.com/
https://studio.code.org/s/oceans/lessons/1/levels/1
https://digitalistemahet.hu/hir/tippek-es-modszerek-a-formativ-ertekelesre-a-projektpedagogiaban
https://drive.google.com/file/d/11zlS-7CE61yuUJDsN_G1gtnJANQk2gN-/view
https://drive.google.com/file/d/1exBT4han_L8kTlW20L2J_XzR8Se5nZAK/view

’ Digitalis

A PROJEKTHEZ SZUKSEGES ANYAGOK ES ESZKOZOK

(Mutassa

és forrdsok linkjeit, valamint adja meg amennyiben sziikséges, a nyomtatott forrdsok és eszk6zok listdjat is!)

A versenybirak elvégzik a lovarda atképzd6 kozpontjdban ,megépitett”, a 2024-es év versenynaptarba bekerilt
kiegészité Pi Nagydij ,Dedk T[ palya” felkészitését az idémérdre és a futamra.

A TC nap

A multidézé és m -t Ginneplé események szakaszokban, az érdk kozti sziinetekben zajlanak. A mult eseményeit
megidézé filmforgatdsnak lehet szem és fiiltanuja a ,,tdmeg”, aki ovacidval fogadja Tancsics kiszabaditasat és a
Cenz Ura ,lesajtoldsat”. Igazi gyongyszemként robbannak be zenétmdvel6 didkok az auldba, hogy el6adjdk a
Talpra magyar dalt. A technika 6rddgei sem maradnak tétlen. Csak ugy lobog a kokarda a T{ szamjegyeit memo-
rizalé dallamra tancra perdilt Lego robotokon és nemzeti szinben pompazé Ledekkel kdpraztatja el a nagyérde-
m(t a pi’léta paradén megjelent Micro:bittel iranyitott Bit Bot.

A nap zarasaként minden évfolyam képviselGje a megfelel§ allomason tesz eleget feladatainak. Van aki kddokat
keres a vekerlei piacon, kokardat varr a kdvéhazban, dalokat énekel a Zenepavilonban, loholva teszi meg a 3,14
km-es tavot a TCfutamon, MI-vel general versposztert készit, pillanatképekkel draszt el benniinket a megadott
témaban, esetleg a marciusi események helyszineit jarja be Bit:bottal a Dedk TCpalyan.

A nap kiértékelését az eredmények Gsszesitése, a video interjuk és a szervezd csapat megbeszélése segiti.

be a tanuldsi-tanitdsi folyamat sordn alkalmazott technoldgidt (hardver, szoftver), sorolja fel a felhaszndlt online tartalmak

Hardver

T

A A A A A

T
Szoftver

T

A A A A 4 3 3 3 3 34 3 3 A

Sajat kés

interneteléréssel rendelkez8 szamitogép/laptop
mobiltelefon/tablet

kivetité

hangszérd, mikrofon

kijelz6 eszkodz (Led panel, vagy TV)

Lego EV3 robot

Micro:bit

Bit Bot robot

alkalmazéi programok

Iskolai G-Suite Google e-mail fidk
Google Tanterem

Google (irlap

Padlet

Canva

Learninapps

Genially
Microsoft MakeCode

LabVIEW
WordArt.com
Quick Draw

Teachable Machine

Narakeet
Magic School for student

zitésl anyag



https://padlet.com/
https://www.canva.com/hu_hu/
https://learningapps.org/
https://genial.ly/
https://makecode.microbit.org/
https://www.ni.com/en/support/downloads/software-products/download.labview.html#521715
https://wordart.com/wstxso5ifv9o/untitled
https://quickdraw.withgoogle.com/
https://teachablemachine.withgoogle.com/
https://www.narakeet.com/languages/magyar-szovegfelolvaso/
https://www.magicschool.ai/
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Eltlint pi szdmjegyek nyomaban

Produktumok digitélis falivjsag

A A A

Pi feladatsor
. https://bit.ly/deak napi lap
Pi pavilon diszitése
. Dedk Namlap
Pihentetd képek - fejtorék
Pi pdlya képei
Fényrekldm
Pi szdmjegyei
. Szamok kivégdsra
Felhaszndlt online tartalmak

A A A

. Mérés lényege, fogalmai, folyamatok
.  Song from Pi
. The PiSong



https://view.genial.ly/65ecb4b78f270600143d333a/interactive-content-az-eltunt-pi-szamjegyek-nyomaban
https://padlet.com/hipikangela/nem-hagyom-nyos-megeml-kez-s-j8obb0oe00za
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1q7alqKZ6UsBzCjJLs-FuI1ri_E8aytLX/edit?usp=sharing&ouid=104440785127676894745&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1q7alqKZ6UsBzCjJLs-FuI1ri_E8aytLX/edit?usp=sharing&ouid=104440785127676894745&rtpof=true&sd=true
https://bit.ly/deak_napi_lap
https://docs.google.com/presentation/d/1Xo28ukebidXJNDVIhkovHgytgtuQa91M/edit?usp=sharing&ouid=104440785127676894745&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1n_jaRgh-Vto5qVCsdj-7QsWCXCmjMnlc/edit?usp=sharing&ouid=104440785127676894745&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1DQmfjjF_OAS-dwXdaaf-VeUcmhAi-g62/edit?usp=sharing&ouid=104440785127676894745&rtpof=true&sd=true
https://drive.google.com/drive/folders/10wi2M3G2UByCRsbvGjpkg16-a_vJkHZe?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/1WHGwyl-tTiYsGaP10pIqgy5xtgA87CuD/edit?usp=sharing&ouid=104440785127676894745&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1w55keRUdh0BYSEbK9aU2ESEWcaJ-wOA1/edit?usp=sharing&ouid=104440785127676894745&rtpof=true&sd=true
https://tudasbazis.sulinet.hu/hu/szakkepzes/gepeszet/gepeszeti-szakismeretek-1/2/meres-lenyege-fogalmai-folyamata/meres-merohasabokkal
https://youtu.be/wM-x3pUcdeo?feature=shared
https://youtu.be/3HRkKznJoZA?feature=shared

Digitalis

ELLENGRZO SZEMPONTOK A HATEKONY PROJEKT TERVEZESEHEZ ES MEGVALOSITASAHOZ

A projekt megvaldsitasara legaldbb 5 tandra all rendelkezésre.

A projekt megvaldsitasaban fontos szerepet jatszik a digitalis technolédgia eszkdzként valé alkal-

mazasa.

A tanul3si folyamat kdzéppontjaban a tanuldk allnak.

A projekt a tantervi kovetelményekkel 6sszehangolt, fontos tanuldsi célokra 6sszpontosit.

IXI A projekt céljai kozott szerepel a tanuldk digitalis kompetencidjanak fejlesztése.

XIA projekt soran folyamatos, tobbféle tipusu értékelés torténik.

A projekt egymadssal 0sszefliggd feladatokat és tevékenységeket tartalmaz, amelyeket adott id6-
tartam alatt kell végrehajtani.

A projektre jellemz6 a multidiszciplinaris megkdzelités.

A projekt feladataiban legyen kihivas, problémamegoldas, kutatas, vizsgdlodasi lehetbség.

X1 A tanuldk a megszerzett tuddst és készségeket bizonyitjak a projekt produktumaiban, amelyek
publikdlhatok, el6adhaték vagy bemutathatok.

X Az intézmény regisztrdlt a Digitalis Témahét honlapon.
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