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Projektlépések részletes leirasa

1. Rahangolédas

* Tevékenység részletes bemutatasa: A projekt nyitd tevékenységei a résztvev6k rahangolédasat
szolgaltak. Bemutattuk a TwinBus projekt koncepcidjat, amely egy képzeletbeli buszos utazas a
partnerorszagok kozott, a diakok jollétére és globdlis allampolgari nevelésére fokuszal. Az iskolak
bemutatkoztak egymasnak online: a tanulék révid prezentacidkat vagy videdkat készitettek sajat
iskoldjukrol és varosukrdl, megosztva ezeket a projektfeluleten. A tanuldk virtualis , Utleveleket”
is készitettek maguknak, ezzel jatékosan jelezve csatlakozasukat a kézds utazashoz. Egy kézds
online taldlkozé keretében (videdhivas) kdszontottik egymast, és konnyed jégtord jatékokkal
megalapoztuk a projekt j6 hangulatat. Ezek a rahangolé feladatok segitettek megteremteni a
nyitott, befogadé 1égkort, valamint felkelteni a didkok motivaciéjat a projekt irant.

+ Sziikséges eszk6zok:

* Internetkapcsolattal rendelkezé szamitégép vagy tablet; videdhivashoz webkamera és mikrofon.

* Projektor vagy interaktiv tabla az osztalyban a bemutaték megtekintéséhez.

* Prezentacidkészitd szoftver (PowerPoint, Canva stb.) a bemutatkozé anyagok elkészitéséhez.

+ Kreativ eszk6zok az “Utlevelek” elkészitéséhez (digitalis rajzprogram vagy papir, ceruza).

+ Id6tartam: Kb. 1-2 tanitasi 6ra az iskolai bemutatkoz6 anyagok elkészitésére és feltoltésére,
tovabbi ~1 6ra a partneriskolak anyagainak megtekintésére. Az online ismerked®6 talalkoz6 ~30
perces volt. A rdhangol6dasi szakasz 6sszességében egy-két héten belll lezajlott.

* Hasznos, sziikséges linkek:

« Renderforest - online eszkdz videds bemutatkozé készitéséhez (egy partneriskola ezzel
mutatkozott be).

+ eTwinning TwinSpace - biztonsagos projektfelllet a partneriskolak egytttmiikodéséhez.

2. Elozetes kérdoiv

* Tevékenység részletes bemutatasa: A projekt elején felmértik a tanulék kiindulé tudasat és
attit(djeit egy online el&zetes kérdd&iv segitségével. A kérdSiv olyan témakra tért ki, mint a didkok
internethasznalati szokasai, ismereteik az online biztonsagrdl, a partnerorszagokkal kapcsolatos
el6zetes tudasuk, valamint az, hogy mit jelent szamukra a jéllét az iskolaban. A valaszok alapjan
képet kaptunk arrél, milyen terlletekre érdemes a projekt soran fékuszalni, és a tanulék
igényeihez igazithattuk a tevékenységeket. A diakok otthon vagy tanérai keretek kozott toltotték
ki a kérdéivet (Google Urlap forméajaban), majd az eredményeket kdzdsen is attekintettiik egy
Ora keretében. Az el6zetes felmérés nemcsak a kiindulasi helyzetet dokumentalta, hanem
segitett a tanuldkat raéhangolni a projekt témaira, hiszen mar ekkor elgondolkodhattak az
internetbiztonsag és a kulturalis sokszinliség kérdésein.

+ Sziikséges eszko6zok:

» Online kérdGivszerkeszté (pl. Google Urlapok vagy Microsoft Forms) a felmérés 6sszeallitdsdhoz
és kitoltéséhez.

+ Szamit6gép vagy tablet internetkapcsolattal a didkoknak a kitoltéshez.

* Projektor/Interaktiv tabla a kiértékeléskor az 6sszesitett eredmények bemutatasahoz.

« Id6tartam: A kérdG8iv kérdéseinek 6sszeallitasa a tanarok szamara ~1 6ra egyeztetést igényelt. A
tanulék szamara a kitoltés kb. 15-20 percet vett igénybe. Az eredmények kiértékelése és
megbeszélése egy tandra alatt zajlott.

* Hasznos, szuikséges linkek:


https://chatgpt.com/?utm_src=deep-research-pdf
https://chatgpt.com/?utm_src=deep-research-pdf
https://www.renderforest.com/
https://school-education.ec.europa.eu/etwinning

* Mentimeter - interaktiv kérd8ivek és szavazasok készitésére szolgald eszkdz, amellyel a didkok
véleménye valés id8ben is begydjthetd.

3. Projektlog6 tervezése

* Tevékenység részletes bemutatasa: A partnerek kézdsen projektlogé tervezésbe kezdtek, hogy
megadjdk a TwinBus projekt vizualis arculatat. Minden résztvevd iskola tanuléi készitettek
logoterveket - kézzel rajzolt vagy digitalis grafikakat -, amelyekben megjelenitették a projekt
témajat (utazas, busz, nemzetek kozti baratsag, jollét). A logoterveket egy online fellleten
gyUjtottuk 6ssze, majd szavazast szerveztlink a legjobb terv kivalasztasara. A szavazason a
projekt minden tagja részt vehetett (tanuldk, tanarok, esetleg szul6k), amit egy online szavazé
eszkdzzel bonyolitottunk le. A legtobb szavazatot kapott logét hirdettuk ki hivatalos
projektlogoként, és ezt kdvetéen minden digitdlis fellleten és dokumentumban azt hasznaltuk.
Ez a tevékenység erdsitette a diakok kreativitasat és a projekt iranti elkdtelez6dését, hiszen a
tanulék sajat otleteikkel jarultak hozza a kdzos arculathoz.

* Sziikséges eszk6zok:

* Rajzeszk6zOk (papir, ceruza, filctoll) kézi tervezéshez, vagy szamitégép/tablet rajzolé programmal
(Paint, Canva stb.) a digitdlis grafikahoz.

* Online felUlet a tervek megosztasdhoz (pl. eTwinning TwinSpace vagy Padlet tabla).

« Online szavazé eszkéz (pl. Tricider vagy Google Urlapok) a gy6ztes logé kivalasztasahoz.

+ Id6tartam: Logotervek elkészitése: ~1 tandra (rajzolas és esetleges digitalizalas). A tervek
feltoltése és megtekintése: néhany nap (minden partner megosztotta a sajat alkotasait). A
szavazas lebonyolitasa: kb. 1 hét allt rendelkezésre a voksok leadasara. Eredményhirdetés és
értékelés: egy révid online bejelentés vagy tanérai kihirdetés (~30 perc). Osszességében kb. 2 hét
alatt lezajlott a logdtervezési és valasztasi folyamat.

* Hasznos, szukséges linkek:

« Canva - online grafikai szerkesztd felllet plakatok, logék készitéséhez.

* Tricider - online szavazo és otletel§ platform, gyakran hasznalhaté logdversenyek
lebonyolitasara.

4. Internetbiztonsag és netikett

* Tevékenység részletes bemutatasa: Kiemelt figyelmet forditottunk az internetbiztonsagra és a
netikettre, hogy a projekt soran mindenki biztonsagban és megfelel§en kommunikalhasson. A
partneriskolak diakjai kozdsen 6sszeallitottak egy ajanlast a helyes online viselkedésrdl:
Otleteiket megosztva listaba gydijtotték a legfontosabb szabalyokat (pl. személyes adatok
védelme, tisztelettudd kommunikacio, csak engedéllyel rendelkez8 képek hasznalata stb.). Ezt
kovetden a tanarok segitségével a szabalyokbdl egy interaktiv jaték készilt, hogy a tanulék
jatékos formaban sajatithassak el az e-biztonsagi tudnivalokat. Egy Genially alkalmazassal
fejlesztett kvizben vagy tarsasjaték-szimulaciéban a diakoknak kulonb6z6 netikett-helyzetekben
kellett dontéseket hozniuk, pontokat gydjtve. A jatékot valamennyi partner diakjai kiprobaltak, és
koézben megbeszéltik a helyes valaszokat és a tanulsagokat. A tevékenység eredményeként
elkészilt egy k6zos netikett-szabalyzat, amit minden résztvevé betartott a projekt
kommunikacidja soran. Mar a projekt elején sikerult igy lefektetni a tudatos, tiszteletteljes online
egyuttmikodés alapjait, biztositva a biztonsagos, tamogatd l1égkoért a tovabbi munkahoz.

« Sziikséges eszko6zok:

+ Szamit6gép vagy tablet interneteléréssel minden tanulé szdmara.

* Interaktiv kviz-/jatékkészit6 platform (pl. Genially, Kahoot stb.) a netikettes jaték
Osszeadllitasahoz.

* Projektor vagy digitalis tabla a jaték kozos lejatszasahoz az 6ran.


https://www.mentimeter.com/
https://www.canva.com/
https://www.tricider.com/

* (Opcionalis) Nyomtathato plakat vagy digitdlis dokumentum formajaban a végleges netikett
szabalyok kozzétételéhez az osztalyteremben.

« Id6tartam: A netikett szabalyok 6sszeirasa brainstorming keretében: ~1 tanéra. Az online jaték
technikai elkészitése tanari koordinaciéval: ~2 Ora. A jaték kiprébalasa és kd6z6s megvitatasa: 1
tandra.

* Hasznos, szukséges linkek:

 Kahoot - népszerd kvizkészit§ eszkdz, alternativaként haszndlhaté a netikett témaju jatékhoz.

* Biztonsagoslnternet - magyar nyelv( tippek és segédanyagok az internetbiztonsag és netikett
oktatasahoz.

5. Kollaborativ utazasi térkép

* Tevékenység részletes bemutatasa: A projekt kezdetén létrehoztunk egy kollaborativ utazasi
térképet, hogy vizualisan is megjelenitsuk a partneriskolak foldrajzi elhelyezkedését. Egy online
térképes fellleten (pl. Google MyMaps vagy Padlet térkép nézetben) minden partner feltiintette
a sajat varosat/orszagat: elhelyeztek egy jel6l6t a térképen, és mellé rovid leirast vagy fényképet
csatoltak, amely bemutatta az adott telepiilést. gy elkésziilt eqy interaktiv vildg- vagy Eurépa-
térkép, amelyen jél lathatd, honnan indulnak a TwinBus utasai. A tanuldk izgalommal fedezték
fel a térképen, milyen messze vannak egymastél a kilénb6z6 orszagok, és milyen érdekességek
talalhatok a partnerorszagokban. A térképet a projekt folyaman folyamatosan hasznaltuk:
minden U] tevékenységet Ugy vezettlink fel, mintha a buszunk épp az adott orszagba ,érkezne”.
Ez a vizudlis és narrativ elem erésitette a projekt kerettdrténetét és a csapatszellemet is.

« Sziikséges eszko6zok:

* Online térkép-alkalmazas (pl. Google MyMaps vagy a Padlet térkép modulja) a helyszinek
megjeloléséhez és informacidk csatolasahoz.

« Szamitégép/tablet internetkapcsolattal a térkép szerkesztéséhez.

« Digitalis fényképek a telepulésekrél (a didkok altal készitve vagy gydjtve, forrasmegjeldléssel).

* (Opcionalis) Interaktiv tabla az osztalyban, hogy kdzésen is attekintstik a térképet.

+ Id6tartam: Az egyes iskolai bemutatkoz6 ,pin” elkészitése: ~1 tanéra (kutatas, szévegiras, kép
kivalasztasa). A térkép 6sszeallitasa online médon folyamatos volt - kb. egy hét alatt minden
partner felvitte a sajat adatait. A kész térkép kdzos attekintése és megbeszélése: 1 tandra.

* Hasznos, sziikséges linkek:

* Google MyMaps - egyéni online térképek Iétrehozasara hasznalhaté Google-eszkoz.

« Padlet térkép nézet - a Padlet fellleten belll valaszthaté térképes megjelenités, mellyel
interaktiv utazds térképet lehet késziteni.

6. Ujévi hagyomanyok a kiilénb6z6 orszagokban

* Tevékenység részletes bemutatasa: Az év végéhez kdzeledve a résztvev6k megosztottak
egymassal, milyen Ujévi (és karacsonyi) hagyomanyok jellemz&ek az orszagukban. Minden
partneriskola tanuldi készitettek egy rovid bemutatot - széveggel, fotokkal, esetleg videdval -
arrél, hogyan tnneplik az Uj évet (illetve az tinnepi id8szakot) hazajukban. A projekt k6zos nyelve
az angol volt, de a tanulék megtanitottdk egymasnak példaul azt is, hogyan mondjak , Boldog uj
évet!” sajat nyelvukon. A kulturalis csere mellett egy kreativ irodalmi feladat is szinesitette ezt a
modult: nemzetkézi csoportokban a didkok akrosztikon verseket irtak az “Ujév” vagy “HAPPY NEW
YEAR” kifejezés betlivel, amelyekbe belefoglaltak jokivansagaikat és a kiilonb6z6 nemzetek
fontos elemeit. Az elkészult prezentacidkat és verseket egy kdzos digitalis kiadvanyban vagy
diavetitésben gydjtottik 6ssze, és egy online talalkoz6 keretében kdlcséndsen bemutattuk
egymasnak. Ezen tevékenység révén a tanulok racsodalkozhattak a kiilénb6z6 orszagok
szokasaira, ugyanakkor felismerhették az Gnneplés univerzalis 6romét is.

« Sziikséges eszko6zok:


https://kahoot.com/
https://biztonsagosinternet.hu/
https://www.google.com/maps/about/mymaps/
https://padlet.com/

* Prezentaciokészitd eszkdz (PowerPoint, Google Diak stb.) a hagyomanyok bemutatasanak
Osszedllitasahoz.

* Fényképezd eszkdzok (pl. okostelefon) a sajat fotdk/videdk készitéséhez, valamint internet a
képek gyljtéséhez.

* Online szovegszerkesztd (Google Docs) vagy e-mail a k6z6s versirashoz és szerkesztéshez.

* (Opcionalis) StoryJumper vagy Canva az elkészilt anyagokbdl e-kdnyv 6sszedllitasara (digitalis
magazin a projekt szamara).

« Idétartam: A hagyomanyokat bemutat6 anyagok elkészitése: ~2 tanora (kutatas, iras,
szerkesztés). Az akrosztikon versek megirasa: 1 tanéra. A partnerek munkainak dsszegydjtése és
megosztasa: tovabbi 1 tanéra (tanari koordinaciéval). Az online bemutaté talalkozé
megszervezése és lebonyolitdsa ~45 perces volt. (Ez a modul kb. 2-3 hét alatt zajlott le,
figyelembe véve a téli szlinetet is.)

* Hasznos, szuikséges linkek:

* New Year’s Traditions Around the World - nemzetkdzi forras (angol) a kilonb6z6 orszagok Ujévi
szokdsairél, amely inspiraciéul szolgalhat a téma feldolgozasahoz 1 . (Britannica cikk)

7. Virtualis étterem létrehozasa

* Tevékenység részletes bemutatasa: A projekt kdvetkez8 szakaszaban a gasztronémian

keresztul ismertik meg egymas kulturajat. A partnerek egy k6zos ,virtualis éttermet” hoztak

Iétre, amelynek menujébe minden orszag beillesztette a sajat hagyomanyos ételeit. EI&szor a

didkok nemzetkdzi csoportokban kézdsen allitottak 6ssze a menl fogasait: el6ételek, féételek,

desszertek kategoridaban szerepeltek a kiilénb6z8 nemzetek ételei, mintha egy vilagkonyha

étterem lenne. Ezt kdvet8en minden partneriskola kivalasztott egy jellegzetes ételt, amelyet a

tanulok el is készitettek otthon vagy az iskolaban, és a folyamatot videéra vették. A rovid

f6z6videdkban a gyerekek bemutattak a recept hozzavaloit és 1épéseit angol nyelven, majd

megmutattak a kész ételt. A videdkat feltoltottik a projekt platformjara, és egy kdzds online

“étlap” prezentacioban gydjtottik 6ssze 6ket, igy barki végiglapozhatta a virtualis étterem

kinalatat. A “Welcome to Our Restaurant” menu segitségével a tanulék izgalmas médon

késtolhattak bele egymas kultdrajaba; fejl6dott idegen nyelvi készségik a receptleirdsok altal, és

gyakoroltak a digitdlis kompetenciat a vide6készités soran is.

Szukséges eszk6z6k:

Konyhai eszkdzdk és alapanyagok a valasztott étel elkészitéséhez (a didkok és csaladjaik

bevonasaval).

Videdkamera vagy okostelefon a f6zés folyamatanak régzitéséhez; egyszer( videoszerkesztd

program az utémunka elvégzéséhez (vagas, feliratozas).

K6z6s online tarhely vagy platform (pl. eTwinning TwinSpace, Google Drive) a videdk

megosztasahoz.

Prezentacidkészit6 szoftver (Google Diak, Canva stb.) a virtudlis étlap 6sszedllitdsdhoz, a videdk

és leirasok egy dokumentumba rendezéséhez.

Internetkapcsolat a videok feltdltéséhez és a k6zos anyag eléréséhez.

Idétartam: Recept és menu 6sszedllitasa nemzetkozi csoportokban: ~1 tanéra (online

megbeszélés keretében). F6zés és videdkészités (otthoni projektmunka): 1-2 hét (orszagonként

Utemezve). A videdk megosztasa és a kdzos prezentacid Osszeallitasa: ~2 tanora (tanari

koordinaciéval). A virtudlis étterem “megnyitdsa” - az 6sszegydjtott videdk kozds megtekintése -

kb. 1 tanérat vett igénybe.

* Hasznos, sziikséges linkek:

+ Canva - Menu sablonok - vizualis étlapok készitése sablonok segitségével.

* YouTube Audio Library - ingyenes, jogtiszta hattérzenék gyljteménye a diakok videdihoz (pl.
féz6videdk alafestéséhez).



https://www.britannica.com/video/New-Year-festival-New-Years-Eve/-274432#:~:text=Learn%20about%20New%20Year%27s%20Eve,Greece%20the%20old%20year
https://www.canva.com/menus/templates/

8. Virtualis muzeum

* Tevékenység részletes bemutatasa: A projekt kulturdlis moduljaként egy virtualis mizeumot
hoztunk létre, amelyben minden partnerorszag egy-egy jellegzetes torténelmi vagy kulturalis
értékét mutatta be. A tanuldk kivalasztottak egy szamukra fontos vagy hires “mdtargyat” (pl.
targyi emléket, nevezetességet, hires személyhez k6t6d6 targyat), majd utdnajartak a
torténetének. A kutatdbmunka eredményeként készitettek egy képes ismertetd kartyat:
tartalmazta a mdtargy fotdjat vagy rajzat, nevét, a hozza f(iz6d8 érdekességeket, valamint egy
révid leirast angolul (és akar az anyanyelviikon is). Ezeket a kartyakat feltoltottik egy online
felUletre, mely virtudlis kiallitotérként szolgalt. Példaul egy Genially interaktiv képen vagy egy
Padlet galériaban rendezve lehetett “végigsétalni” a mizeumban, ahol a kiilonb6z8 orszagok
altal hozott kincsek egymas mellett szerepeltek. A didkok érdekl6déssel nézték meg egymas
kiallitasi targyait, és kérdéseket is intéztek egymashoz a projekt online féruman. A virtualis
muzeum segitett tudatositani a kulturalis 6rokség értékét, és erlsitette a nemzetkdzi tiszteletet a
csoportban.

+ Sziikséges eszkozo6k:

« Szamitdégép interneteléréssel a kutatashoz (informaciok és képek gydjtése a m(itargyrol).

+ Képszerkeszt6 program vagy prezentaciokészité (Canva, PowerPoint stb.) az ismertetd kartya
elkészitéséhez.

* Online megosztd felllet a virtudlis kiallitdshoz (pl. Genially interaktiv kép, Padlet galéria
nézetben).

* (Opcionalis) Mikrofon, ha a tanuldk hangfelvételt is készitenek a targy bemutatasahoz.

+ Id6tartam: M(targy kivalasztasa és informaciogydjtés: ~1-2 tandra (kdnyvtari vagy internetes
kutatas). Az ismertetd kartya elkészitése: 1 tandra. A virtudlis kidllitas 6sszeallitasa tanari
segitséggel: ~1 dra. A kidllitas k6zos megtekintése és megbeszélése: 1 tandra.

* Hasznos, sziikséges linkek:

* Louvre - Virtudlis tura - példa egy neves mizeum online bejarasara, inspiracié a virtualis kiallitas
kialakitasahoz.

* Genially - Interaktiv mizeum sablon - ingyenes sablon és Otletek egy digitalis mizeum
Iétrehozasahoz Genially platformon.

9. Rap parbaj

* Tevékenység részletes bemutatasa: A projekt egyik leginnovativabb eleme egy “rap parbaj”
volt, amelyben a tanuldk az irodalmat és a zenét 6tvozték némi mesterséges intelligencia
bevonasaval. A résztvev orszagok kivalasztottak két-két koltét a sajat irodalmi hagyomanyukbdl
(akiket tanulmanyaik soran megismertek), majd elképzelték, milyen lenne, ha ezek a hires
alkotok egy rap parbaj keretében “parbeszédet” folytatnanak egymassal. Nemzetkozi
csoportokban dolgozva a didkok egy Al széveggenerator (pl. ChatGPT) segitségével angol nyelv(
rap szbveget hoztak létre, amelyben a kivalasztott kolték valtakozva szélalnak meg rimekben. A
generalt szbveget a tanuldk sajat 6tleteikkel tovabb csiszoltdk, majd zenei alapot kerestek ala. A
rap el6adasahoz volt, ahol a didkok maguk felrappeltek a széveget, mashol pedig szévegfelolvasd
programot hasznaltak a ritmusra illesztve. A kész rapfelvételeket vided vagy hanganyag
formajaban megosztottuk egymassal a platformon. Ez a feladat rendkivil szérakoztaté volt, és Uj
perspektivaba helyezte a tanult irodalmi tartalmakat, mikdzben a tanulék fejlesztették kreativ
nyelvhasznalatukat és megtanultak a mesterséges intelligencia felelsségteljes hasznalatat is.

« Sziikséges eszko6zo6k:

+ Al-alapu széveggeneral6 eszkoz (pl. ChatGPT) a rap széveg megirasahoz.

* Szovegszerkesztd program (Google Docs, Word stb.) a dalszéveg kdzos szerkesztéséhez.

+ Mikrofon a hangfelvételhez, vagy text-to-speech szoftver a gépi hang eléallitasdhoz.

* Zenei alap (ingyenesen elérhetd rap beat vagy ritmus) a rap alafestéséhez.


https://www.louvre.fr/en/visites-en-ligne
https://genially.com/template/museum-interactive-image/

* Audioszerkeszt8 program (pl. Audacity) a végleges hanganyag vagasahoz, szerkesztéséhez.
« Id6tartam: Kolték kivalasztasa és a koncepcié megbeszélése: ~1 tanéra (irodalom/nyelvi 6ra

keretében). Al szovegalkotas és dalszéveg finomitas: ~1 tanéra (csoportmunka). Préba és
hangfelvétel vagy szévegfelolvasés a zenei alappal: ~1 tanéra. (Osszesen kb. 2-3 hét alatt
készlltek el a nemzetkdzi csapatok rap produkcidi az online egyeztetések idejét is beleszamitva.)

* Hasznos, szukséges linkek:
+ Audacity - ingyenes, nyilt forraskédu hangszerkeszt6 program felvételek készitéséhez és

vagasahoz.
Beatoven - Al-alapu zenegeneral6 eszkdz, mellyel egyedi hattérzenét vagy beat-et lehet
|étrehozni a rap ala.

10. Képzeletbeli varos tervezése

Tevékenység részletes bemutatasa: A projekt zaré kreativ kihivasa egy képzeletbeli idealis
varos megtervezése volt, amelyben a tanulék 6sszegezték mindazt, amit a kdz6s munka soran
tanultak. Nemzetko6zi csoportokban otleteltek arrdl, milyen lenne egy olyan varos, ahol jo élni:
milyen épuletek, szolgaltatasok, zéldteruletek, k6z6sségi terek kapjanak benne helyet. A rajzos
vazlataikat ezutdn modern technoldgia segitségével latvanyos képpé alakitottak: a diakok egy
mesterséges intelligencia alapu képgeneralé eszkozt (pl. Scribble Diffusion) hasznaltak arra,
hogy a papiron megtervezett varosukat digitalisan “felépitsék”. Az Al a tanulok rajzai és leirasai
alapjan szines, részletgazdag illusztraciokat hozott |étre, melyek hlien megjelenitették az
elképzelt varosokat. Az igy elkészult varosképeket egy online galériaban gydjtottik 6ssze;
minden csapat mellékelte a varosa fantazianevét és egy rovid leirast is (pl. milyen elvek alapjan
szuletett az elképzelés). A didkok végigjarva a galériat megnézték egymas futurisztikus varosait,
racsodalkozva a hasonlésagokra és kilénbségekre. Ez a feladat nemcsak a kreativitast és az
egyuttmikodést erdsitette, de tudatositotta a tanuldkban, milyen jovét képzelnek el maguknak
egy élhet6bb, boldogabb vilagban.

Szukséges eszk6z6k:

Rajzeszk6zok (papir, ceruza, filctoll) a varos kezdeti vazlatanak megrajzolasdhoz.

Mesterséges intelligencia alapu képgenerator (pl. Scribble Diffusion vagy Bing Image Creator)
a rajz digitalis ,életre keltéséhez".

Szamitégép vagy tablet internetkapcsolattal az Al eszk6z hasznalatahoz.

Online galériafelllet a kész képek megosztasara (pl. Padlet fal vagy Canva diavetités formajaban,
esetleg a projekt TwinSpace-ben).

(Opcionalis) Nyomtato, ha fizikai kidllitast is szeretnénk rendezni az alkotasokbdl az iskolaban.
Idétartam: Otletgydijtés és varostervezési vazlat rajzolasa: 1-2 tanéra csoportmunkaban. Al
eszkOz hasznalata és a digitalis illusztracidk elkészitése: 1 tandra. Online galéria |étrehozasa és a
munkak bemutatasa: 1 tanoéra. (A teljes folyamat megvaldsitasa kb. 2 héten belil lezajlott,
beleértve a nemzetkdzi csoportok egyeztetéseit is az 6tleteléshez.)

Hasznos, sziuikséges linkek:

Scribble Diffusion - egyszer(i Al-eszkdz, amely kézi rajzokbdl general digitalis festményt.

Bing Image Creator - ingyenes mesterségesintelligencia-alapu képgeneral6 felulet, amellyel
szoveges leirasbol vagy vazlatbdél lehet képet késziteni.

11. A projekt értékelése

Tevékenység részletes bemutatasa: A projekt végén sor kerlt az elvégzett munka atfogé
értékelésére és a visszajelzések gyljtésére mind a tanuldk, mind a tanarok részérél. A diakok egy
zaré online kérd8ivben adtak visszajelzést arrdl, hogyan érezték magukat a projekt soran, mely
tevékenységeket talaltak a leghasznosabbnak vagy legélvezetesebbnek, és mit tanultak. Ezt az
utélagos felmérést d6sszehasonlitottuk az elézetes kérdGiv eredményeivel, hogy lassuk a fejlédést


https://www.audacityteam.org/
https://www.beatoven.ai/
https://scribblediffusion.com/
https://www.bing.com/create

(példaul nétt-e a didkok tudatossaga az internetbiztonsag terén, nyitottabbak lettek-e mas
kultirak megismerésére stb.). Emellett a tanulék csoportbeszélgetéseken széban is reflektaltak
az élményeikre, és minden orszag készitett egy rovid 6sszegzést a sajat nyelvén a projekt
hatasairdl. A tanarok kdzdsen elemezték, hogy a kitlizétt célok megvaldsultak-e, és mely
tertleteken volt leger8teljesebb a hatas. Az értékelés soran kiderult, hogy a TwinBus projekt
jelent8sen hozzajarult a tanulék problémamegoldd, egyuttmikodési és digitalis készségeinek
fejlédéséhez, és a visszajelzések alapjan a didkok nagyon élvezték a k6z6s munkat. Az
eredményeket egy projektzaré megbeszélésen, valamint egy online blogbejegyzésben is
osszefoglaltuk, igy a nyilvanossag szdmara is lathatéva valt a projekt sikere.

« Sziikséges eszko6zok:

* Online kérd@8ivkészit6 (Google Urlapok, Microsoft Forms) a zar6 felméréshez.

+ Szamitégép/tablet a diakoknak a kérd&iv kitdltésére.

* Interaktiv prezentacids eszkoz (pl. Mentimeter) a kdzds 6rai reflexiéhoz, szavazasokhoz.

+ Videdkonferencia platform (Zoom, Teams) a tanarok értékel6 megbeszéléséhez.

* Szovegszerkeszt8 és képszerkeszt6é program a zaré beszamoldk, posztok 6sszeallitdsdhoz.

+ Idétartam: Zaro kérddiv kitdltése: ~15-20 perc. Reflexids Ora a diakokkal (eredmények
megyvitatdsa, élmények megbeszélése): 1 tanéra. Tanari értékel6 megbeszélés: ~1 6ra (online
vagy személyes). Osszegzd dokumentumok és blogbejegyzés megirasa: kb. 2-3 6ra (tanarok
részérél, a projektzaras részeként).

* Hasznos, sziikséges linkek:

* Mentimeter - interaktiv prezentacios felulet, mellyel valés id6ben gy(jthet§ visszajelzés
(szavazas, sz6felhd stb.) a tanuloktol.

* Project Evaluation Toolkit - Utmutaté a tanuléi projektek értékeléséhez, kérd6ivpéldakkal (angol
nyelven). (Forrds: EU School Education Gateway)

Ve

12. Disszeminacio

* Tevékenység részletes bemutatasa: A projekt utolsé Iépéseként gondoskodtunk arrél, hogy a
TwinBus soran sziletett eredmények minél szélesebb kérhéz eljussanak. A részt vevd tanarok
cikkeket és bejegyzéseket tettek kozzé iskolaik honlapjan és kézosségi média feluletein,
amelyekben beszamoltak a projekt f6bb eseményeirdl, éiményeirdl és a diakok alkotasairdl. A
projekt eTwinning felUletén (TwinSpace) folyamatosan dokumentaltuk az elérehaladast, és a
nyilvanos eurépai projektoldalon is megosztottuk a legfontosabb produktumokat (példaul a
k6z06s e-kdnyvet, a virtualis mazeum linkjét, videdkat). A helyi k6z6sség tajékoztatasara
sajtékodzleményt juttattunk el egy regiondlis Ujsadghoz, illetve az iskola hirlevelében is megjelent
egy 6sszefoglalo a TwinBus-rél. A projekt szélesebb szakmai kdrben valé megismertetéséért a
tanarok konferenciakon és miihelymunkakon is bemutattdk a tapasztalataikat: egyik partnertiink
egy nemzetkdzi szimpdéziumon, illetve a magyarorszagi eTrend konferencian tartott el6adast a
projektrdl. A disszeminacié eredményeként nemcsak a résztvevék biszkesége nétt, hanem mas
pedagdgusok is inspiraciot merithettek a projektbdl, és a tamogato intézmények felé is lathatova
valt a k6z6s munka értéke.

« Sziikséges eszko6zok:

« Iskolai honlap vagy blogfelllet a hirek, beszamoldk kézléséhez.

+ KbzOsségi média (Facebook-oldal, csoport; Instagram stb.) a szélesebb k6zénség eléréséhez.

+ eTwinning platform - TwinSpace és az Eurdpai Iskolai Oktatasi Platform nyilvanos projektoldala -
a nemzetkdzi disszeminacidhoz.

* Szovegszerkeszt8 és képszerkeszté program a cikkek, posztok megirdsdhoz, illusztralasahoz.

* Prezentaciokészitd (PowerPoint, Canva) a konferencia-el6adasok anyagainak dsszeallitdsahoz;
videdkonferencia eszk6z az online el6adasokhoz.

 Idétartam: A disszeminacio6 folyamata részben folyamatos volt a projekt alatt: kisebb hirek,
posztok kozzététele alkalmanként 0,5-1 6rat vett igénybe. A zaré dsszegz8 cikk/poszt megirasa


https://www.mentimeter.com/

kb. 2 éra alatt készult el. A konferencia-el6adasra valo felkészulés (prezentacié sszeallitasa,
préba) tobb napot is igénybe vehetett, az el6adas maga altalaban 15-20 perces volt. A projekt
utolsé hénapjaban koncentralédott a disszeminaciés munka intenzivebb része.

* Hasznos, sziikséges linkek:

* TwinBus projekt - Eurépai School Education Platform - a projekt nyilvanos adatlapja (leiras és
eredmények) az eTwinning fellleten.

* Online eTrend konferencia 2024 - beszamol6 - hir az eTwinning Magyarorszag oldalardél,
amelyben szerepel a TwinBus projekt bemutatasa is egy mihelymunka keretében. 2 3

1 Learn about New Year's Eve celebrations around the world

https://www.britannica.com/video/New-Year-festival-New-Years-Eve/-274432

23 Online eTrend Konferencia 2024 - Well-being at school — az iskolai jollétré|

https://www.etwinning.hu/post/online-etrend-konferencia-2024-well-being-at-school-az-iskolai-jolletrol


https://school-education.ec.europa.eu/hu/etwinning/projects/twinbus
https://www.etwinning.hu/post/online-etrend-konferencia-2024-well-being-at-school-az-iskolai-jolletrol
https://www.etwinning.hu/post/online-etrend-konferencia-2024-well-being-at-school-az-iskolai-jolletrol#:~:text=Nagyk%C3%B6veteink%20%C3%A9s%20az%20eTwinningben%20gyakorlott%2C,ind%C3%ADtani%20hazai%20%C3%A9s%20eur%C3%B3pai%20koll%C3%A9g%C3%A1kkal
https://www.etwinning.hu/post/online-etrend-konferencia-2024-well-being-at-school-az-iskolai-jolletrol#:~:text=%2A%20ENABLE%20anti,t%C3%A9mak%C3%B6r%C3%A9ben%3A%20Mesters%C3%A9ges%20intelligencia%20haszn%C3%A1lata%20az
https://www.britannica.com/video/New-Year-festival-New-Years-Eve/-274432#:~:text=Learn%20about%20New%20Year%27s%20Eve,Greece%20the%20old%20year
https://www.britannica.com/video/New-Year-festival-New-Years-Eve/-274432
https://www.etwinning.hu/post/online-etrend-konferencia-2024-well-being-at-school-az-iskolai-jolletrol#:~:text=Nagyk%C3%B6veteink%20%C3%A9s%20az%20eTwinningben%20gyakorlott%2C,ind%C3%ADtani%20hazai%20%C3%A9s%20eur%C3%B3pai%20koll%C3%A9g%C3%A1kkal
https://www.etwinning.hu/post/online-etrend-konferencia-2024-well-being-at-school-az-iskolai-jolletrol#:~:text=%2A%20ENABLE%20anti,t%C3%A9mak%C3%B6r%C3%A9ben%3A%20Mesters%C3%A9ges%20intelligencia%20haszn%C3%A1lata%20az
https://www.etwinning.hu/post/online-etrend-konferencia-2024-well-being-at-school-az-iskolai-jolletrol
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